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Schleppkurven/Hullkurven

Schleppkurvenberechnung auf Basis von Splinekurven

Hullkurven fur schienengebundene Fahrzeuge auf Basis von Polylinien
Planranderstellung

Bausteinbibliothek

DGM

Bearbeiten von Punkt-, Linien- und Flachendaten
Digitales Gelandemodell

Prifung und Korrektur fehlerhafter Punkt- und Liniendaten
Mengenermittlung mittels Prismenmethode
OKSTRA-Schnittstelle fir Bestandsdaten
Planranderstellung

Bausteinbibliothek

Grunderwerb

Import von Flurstiicks- und Eigentimerdaten
Flachenverschneidung

Erzeugung von Grunderwerbsverzeichnissen
Erzeugung von Grunderwerbsplanen
OKSTRA-Schnittstelle fir Grunderwerbsdaten
Planranderstellung

Bausteinbibliothek

Knoten
e Schnelle Erzeugung von Einmindungen und Kreisverkehren aus Polylinien
e Knotenbearbeitung und Darstellung in 2D
e Planranderstellung
e Bausteinbibliothek

Autodesk



