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00 _ Einfiihrung

Zu diesem Tutorial

Ziel ist die Erlangung eines fundierten Basiswissens zum Einstieg in Autodesk Revit
Architecture. Es wird ein Entwurf als durchgéngiges Projekt mit Hilfe der zur Verfiigung
stehenden Bauteile und Werkzeuge erstellt.

Die Vorgehensweise entspricht den alltaglichen Anforderungen im Planungsbiiro: Erstellung
eines Gebdudemodells fiir den Entwurf mit der Planung von Varianten, die Ableitung von
Grundrissen, Schnitten, Ansichten und Detaillierungen, bis hin zur Zusammenstellung von
Planen und der Auswertung in Tabellen.

Parallel zum Entwurfsprozess werden Programmfunktionen erldutert. In den fortschreitenden
Kapiteln wird jeweils auf die zugehdrigen Dateien verwiesen, die sich auf der beigefiigten
CD finden. Die Startdatei eines Kapitels enthdlt dabei immer den abschlieRenden Stand der
vorgehenden Kapitel. Den im Anhang dieses Tutorials befindlichen Tafeln mit Grundrissen,
Schnitten, Ansichten und einer Perspektive zum Entwurf kdnnen exakte Malle entnommen
werden - an den entsprechenden Stellen im Tutorial wird darauf verwiesen. Im Text ist die
Verwendung der Programmfunktionen Schritt fiir Schritt erldutert. Weiterfiihrende
Information kdnnen der Hilfe in Autodesk Revit Architecture entnommen werden.
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Beispielprojekt

Wohnhaus in Biinde, Nordrhein-Westfalen

Architekt: Dipl.-Ing. Architekt Mario Schurbohm im Biiro bks-Architekten Liibbecke.
Planung und Ausfiihrung 2003

GrundstiicksgroRe: 1 006 m2

Uberbaute Fliche: 203 m2

Bruttorauminhalt: 770 m3

Wohnfldche: 113 m2 + 53 m2

Erlduterungsbericht des Architekten:

Das zentral gelegene Grundstiick, eine Hinterlandparzelle mit altem Baumbestand, wird iiber
einen schmalen Zufahrtsweg erschlossen. Inmitten dieser Parzelle fiigt sich der 1 1/2-
geschossige, scharfkantige und flachbedachte Baukdrper selbstbewusst ein. Die {iberwiegend
weille Putzfassade bildet mit den Fassadenflachen aus lasiertem Ldrchenholz ein
kontrastreiches Zusammenspiel.

Die Wohnung im Erdgeschoss wird {iber einen baulich eingerahmten Eingangshof
erschlossen. Im Inneren wird hier einer 4-kopfigen Familie bei geringer Quadratmeterzahl
ein grolziigig wirkendes Raumgefiige geboten. Kiiche, Ess- und Wohnbereich sowie
Arbeitsbereich gehen flieRend ineinander iiber. Auf Verkehrsfldchen wird im weitesten
verzichtet. Schlafzimmer und Arbeitsbereich, sowie ein Teil des Wohnbereiches gruppieren
sich um einen Innenhof der sich zum Garten hin 6ffnet. Hierdurch ergeben sich spannende
Ein-, Aus- und Durchblicke. Raumhohe Fensterelemente und pointiert eingeschnittene
Verglasungen gliedern die Wandflachen und fiihren zu abwechslungsreichen Lichteinfallen.
Im Obergeschoss befindet sich, erschlossen iiber eine separaten Eingang, die
Einliegerwohnung mit groRziigigen Dachterrassen. Die reduzierte Material- und Farbwahl
gibt dem gesamten Gebdude ein eigenstandiges und signifikantes Erscheinungsbild.
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Legende:

1-

16

o

Eingangshof

Kiiche/Essen/ Wohnen
3-  Arbeiten

4~ Schlafen
5- Bad
6- Kind
7-  Kind
8- Dusche

9- Hauswirtschaftsraum

2-
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10-

Nebeneingang
11- Abstellraum
12- Patio

13- Treppe

14- Dachterrasse

15-  Luftraum

16- Holzsteg




Fiir das zur Verfiigung stellen des Entwurfes als Beispielprojekt gilt unser herzlichster Dank
Herrn Mario Schurbohm.
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02 Gebaudemodell erstellen — Entwurf mit Bauteilen

Verwenden Sie Ihr Dokument 01_Ende.rvt oder dffnen Sie 02_Start.rvt.

Es kann losgehen: In Kapitel 01 haben Sie Ebenen erstellt und bezeichnet. Jetzt kénnen Sie
direkt mit dem Entwurf der Wénde, Tiiren und Fenster ankniipfen.

Lernen Sie die Vorteile einer funktionsiibergreifenden Arbeitsweise kennen. In Autodesk Revit
Architecture wird eine z.B. im Grundriss eingefiigte AufSentiir, automatisch auch in der
zugehdrigen Ansicht dargestellt. Entnehmen Sie die OriginalmafSe der Wéinde den beigefiigten
Grundrisstafeln im Anhang.

AuRenwande erstellen

= Doppelklicken Sie im Projektbrowser unter ,Grundrisse” auf ,EG”.
= Klicken Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Wand”.

= Wahlen Sie {iber die Typenwahl ,Elementtyp dndern” die Basiswand ,STB 25.0 WD 12.0". &~ Girundrisss

Dach
% @ El Basiswand F&HEE - EG Attka
= 5TB 25.0 WD 12.0 ‘f‘ Falales L{
Andern Element- - | T B B e
eigenschaften ™ Elementtyp andem ) a -
Auswahl Element Zeichnen

Die Wénde sollen iiber zwei Geschosse reichen:

= Geben Sie in der Optionsleiste hinter ,Hohe: 0G Attika” ein.

= Klicken Sie in den Zeichenbereich. Bleiben Sie dabei innerhalb der vier Ansichtssymbole.

= VergroRern Sie Ihre Ansicht, indem Sie das Mausrad vorwarts rollen.

= Ziehen Sie den eingeblendeten Stift nach rechts. Sobald die MaRzahl 9.80 erscheint,
driicken Sie die linke Maustaste.

= Ziehen Sie den Zeichenstift nach unten.

Geben Sie auf Ihrer Tastatur 7.30m ein. Die Wand erscheint in der gewiinschten Lange.

= Ziehen Sie den Stift nach links bis zum Fangpunkt (eine blau gestrichelte Bezugslinie
zeigt an, dass die beiden horizontalen Wénde gleich lang sind).
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Schnittpunkt und Horizontall
=R=11)

Driicken Sie die linke Maustaste und ziehen anschlieRend den Mauszeiger bis zum
Endpunkt nach oben.
Driicken Sie die ESC-Taste.

Hinweis: Zeichnen Sie die Wénde von links nach rechts, also im Uhrzeigersinn, so erscheint die
Wérmeddmmschicht aufSen. Klicken Sie eine Wand an, so kinnen Sie sowohl mit der Leertaste, %
als auch mit den blauen Griffsymbolen die Position der Wéirmeddmmschicht wechseln.

Um weitere AuRenwande zu erstellen, gehen Sie erneut in der Typenwahl auf

die Basiswand ,STB 25.0 WD 12.0“. Die Wénde sollen nun lediglich bis zum Obergeschoss

reichen:

= Wahlen Sie in der Optionsleiste neben der Typenwahl hinter ,Hohe:” ,EG Attika”.

= Achten Sie darauf, dass in der Optionsleiste hinter ,Basislinie:” ,Wandachse” eingestellt
wurde.

= Beginnen Sie mit der Zeichnung an der unteren rechten Ecke des Entwurfs. Klicken Sie 1x
die linke Maustaste.

= Ziehen Sie den Zeichenstift ca. 3.50m nach unten.
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3.50

= Klicken Sie 1x (linke Maustaste) und ziehen Sie den Zeichenstift ca. 17.80m nach links.
= Klicken Sie 1x und gehen Sie mit dem Zeichenstift ca. 4.50m nach oben.

= Vervollstandigen Sie Ihre Zeichnung entsprechend der gezeigten Abbildung.

= Driicken Sie die ESC-Taste oder gehen Sie in der MFL auf ,Andern”.

Hinweis: Analog zu anderen Windows-Programmen kénnen Sie einen oder mehrere Arbeitsschritte
riickgdngig machen, indem Sie im Schnellzugriff-Werkzeugkastenauf den Riickwdrtspfeil klicken
oder die Tastenkombination <STRG+Z> driicken.

An der Siidseite des Geb&udes soll ein kleiner Innenhof entstehen. Fiigen Sie weitere

AuRRenwdnde hinzu und entfernen Sie ein Wandstiick:

= Gehen Sie in der MFL erneut auf ,Start - Erstellen - Wand”.

= Wahlen Sie den gleichen Wandtyp (STB 25.0 WD 12.0).

= Zeichnen Sie AuBenwidnde entsprechend der unten gezeigten Abbildung. + Teilen
= Gehen Sie in der MFL auf ,Andern - Bearbeiten - Teilen”. o

= Klicken Sie an die unten abgebildete Stelle.

B
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= Gehen Sie in der MFL auf ,Andern - Bearbeiten - Stutzen”.

=
= Klicken Sie nacheinander die zu stutzenden Wandsegmente an, die erhalten bleiben ) "
sollen. —
|
I
I
|
Driicken Sie die ESC-Taste.
Andern mit Hilfe der BemaRung und temporiren BemaRung
Die AuRenwidnde Ihres Entwurfs stehen bereits. Vergleichen Sie IThre MalRe mit den MaRen
des ,Haus Schurbohm”. Wie bereits in der Einleitung dieses Kapitels erwdhnt, finden Sie die
OriginalmaRe des Projekts auf den beigefiigten Tafeln.
Profitieren Sie von zwei einfachen Werkzeugen - der BemalRung und der ,temporaren
BemaRung”, um die MaRe der Wande mit dem Original abzugleichen. Gehen Sie dabei wie f
folgt vor: Ausgerichtet

= Klicken Sie in der MFL auf ,Beschriften - BemalRung - Ausgerichtet”.
= Klicken Sie in der Optionsleiste hinter ,BemaRungen platzieren” auf ,Kanten Wand” (je
nach Bemalungsstil des Originals).

BemaBungen platzieren Kanten Wand |+  Auswahlen: Wande % | Optic

= Wahlen Sie eine AuRenwand, indem Sie sie anklicken.

= Positionieren Sie die eingeblendete Mallinie, indem Sie in einen leeren Bereich klicken.
= Driicken Sie 1x die ESC-Taste. das BemaRungswerkzeug bleibt aktiv.

Wiederholen Sie diese Schritte, um weitere Wande zu bemaRen.
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Verwenden Sie zum Verschieben und Positionieren der Wande die tempordre BemalRung:
= Klicken Sie auf eine zu verschiebende AufRenwand.

o o L T S L e e S e
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B s iy

= Fiir die gewdhlte Wand werden relevante MalRzahlen in der BemaRung blau dargestellt. Die
tempordre BemaRBung” rechts zeigt den Abstand der Innenkanten an.

Klicken Sie auf die zu dndernde Bemal3ung.

= Gehen Sie unter Grundfunktionen auf ,Andern” um den Befehl abzuschlieRen.
Wiederholen Sie diese Schritte, um weitere BemaRungen zu dndern.

Innenwande erstellen

Die meisten Innenwédnde sind gemauert. Wahlen Sie einen Wandtyp ,MW”. Zeichnen Sie

zundchst die Innenwénde, die die Treppe umschlie3en:

= Wahlen Sie in der Typenwahl eine Basiswand ,MW 17.5".

= Die Wande sollen bis zum Dach reichen. Wahlen Sie in der Optionsleiste hinter ,Hohe:
Dach”.

= Wahlen Sie hinter ,Basislinie:” ,Tragende Schicht: AuRenkante”.

Basislinie: Tragende Sct w [¥] kette  Versatz

Wandachse

Kernachse

Michttragende Schicht: AuBenkante
Michttragende Schicht: Innenkante

Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante
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= Positionieren Sie Ihren Zeichenstift im rechten Viertel der oberen AuRenwand.

= Ziehen Sie ihn anschlieRend ca. 2.80m nach unten.

= Klicken Sie 1x und ziehen Sie Ihren Zeichenstift nun ca. 3.80m nach links und
anschlieRend nach oben bis zur AufRenwand.

9.80

7.30
7.30

j

= Driicken Sie 2x die ESC-Taste.

= Klicken Sie auf die in der Abbildung rechts oben markierte Wand. Wahlen Sie in der
Typenwahl eine Basiswand ,MW 11.5".

= Vergleichen Sie die MaRe mit den OriginalmaRen auf den beigefiigten Tafeln.

Hinweis Um eine 3D-Ansicht zu erhalten, gehen Sie im Projektbrowser unter 3D-Ansichten mit einem
Doppelklick auf {3D}.

Zeichnen Sie weitere Innenwande ein:

= Wahlen Sie erneut den Wandtyp ,Basiswand MW 17.5” und als ,Hohe: 0G”.

= Zeichnen Sie entsprechend der folgenden Abbildung eine horizontale Innenwand ein.
= Driicken Sie 2x ESC.

= Klicken Sie auf die gezeichnete Wand. Der Abstand der beiden horizontalen Innenwande
untereinander betrdgt ca. 1.50m.
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1.50
[}

= Falls Sie die MalRzahl dem Original angleichen wollen, {iberschreiben Sie diese in der
tempordren BemaRung.

= Ergdnzen Sie nun den Grundriss EG mit Innenwdnden. Der Abstand der im Bild unten
markierten Innenwand zur AuBenwand soll ca. 1.40m betragen.

L
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Eine Innenwand und eine zweigeschossige AuBenwand durchdringen sich. Die AuBenwand
soll jedoch nur im Obergeschoss vorhanden sein. Andern Sie dazu die Basishohe
(Abhangigkeit unten) der entsprechenden AuRenwand:

= Klicken Sie die AuRenwand an.

» (ffnen Sie den Dialog fiir Elementeigenschaften oder tippen Sie den D
Kurztastenbefehl ,EE ein. i

= Geben Sie in der Spalte ,Parameter” hinter ,Abhdngigkeit unten” — ,0G” ein. eigenschaften ™
Basislinie Wandachse
Abhangigkeit unten [oG 2 |
Versatz unten 0.0000

= Klicken Sie auf ,,0K”. Die Wand ist nun im Grundriss EG nicht mehr sichtbar.

Fiir seine Kinder plant der Architekt zwei gleich groRe Kinderzimmer im Erdgeschoss.
Zeichnen Sie anstelle der AuRenwand, eine Innenwand und gleichen Sie die Abstande mit
einem Bemallungswerkzeug an:

= Wahlen Sie aus der MFL Befehl ,Start - Erstellen - Wand”.

= Wahlen den Wandtyp ,Basiswand MW 17.5".

= Zeichnen Sie, wie im Bild rechts markiert, eine Wand in den Grundriss ein und beenden
Sie den Befehl.

Wahlen Sie die gezeichnete Innenwand.

Andern Sie gegebenenfalls die temporire BemaBung, um die GrRe der Riume

anzugleichen.
Fiigen Sie eine MaRlinie ein um zwei Rdume anzugleichen: f
= Wahlen Sie aus der MFL Befehl ,Beschriften - BemalRung - Ausgerichtet”.
= Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die linke obere AuRenwand. Aieencit
= Driicken Sie die TAB-Taste bis die Innenkante der Wand als blau gestrichelte Linie
erscheint.

= Klicken Sie 1x und markieren Sie anschlieend die Mittelachse der nachsten Innenwand.

= Klicken Sie auf die linke Innenkante der nachsten Innenwand.

= Platzieren Sie die EQ-Bemal3ungslinie, indem Sie sie an die gewiinschte Position schieben
und rechts davon in einen leeren Bereich im Zeichenbereich klicken.
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= Klicken Sie auf das noch durchgestrichene EQ-Zeichen im oberen Bereich der BemaRung.
Sofort werden alle BemaRung auf den gleiche Werte eingestellt und die Wandabstande
angeglichen

EQ | EQ

o e e A S S S o S S e e S e S e S A

s e e e e e e e S

= Klicken Sie auf die oben eingeblendete vertikale AuRenwand und ziehen Sie sie nach links
oder rechts. An dieser Stelle wird deutlich, wie eingestellte Abhdngigkeiten, im
vorliegenden Fall gleich grof3e Kinderzimmer, beibehalten werden, selbst wenn Sie andere
Elemente verschieben.

= Orientieren Sie sich an den beigefiigten Tafeln mit den Grundrissen, um die Erstellung der
Innenwande zu ergdnzen.
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Tiiren erstellen

Die Wande im Erdgeschoss stehen bereits. Fiigen Sie nun Tiiren wie folgt hinzu:

= Doppelklicken Sie im Projektbrowser unter ,Grundrisse” auf ,EG":
= Gehen Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Tiir". .

Wahlen Sie in der Typenwahl eine Innentiir, z.B.

.Drehfliigel 1-flg - Stahlzarge 88.5 x 2.26".

Deaktivieren Sie in der Optionsleiste ,Bei Platzierung beschriften”.
Positionieren Sie Tiiren entsprechend der Abbildung unten.

S S S e S S e S e S S S S e S S S S e S e e S e S S e S e S S S S S S e

L E%;

/ N

|l’///////////////////////////
]

5

/

Driicken Sie die Escape-Taste.

Variieren Sie die Offnungsrichtung eines Tiirfliigels in dem Sie erneut auf eine erstellte Tiir
klicken und die Leertaste driicken.

Beenden Sie Ihre Eingabe, indem Sie die ESC driicken oder gehen Sie in der MFL auf
,Andern”.

Hinweis: Klicken Sie auf eine Tiir, dann ldsst sich die Offnungsrichtung auch anhand der blauen
Griffsymbole dndern. In einem spdteren Schritt werden die Wénde nochmals modifiziert, so dass %
alle Rdume erschlossen werden kénnen.
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Fenster erstellen

Ahnlich wie bei den Tiiren unterteilen sich Fenstertypen in Familien mit festen und

variablen Werten. Setzen Sie zunachst einfliiglige Fenster im Erdgeschoss ein. Da letztere

verschieden grof® werden sollen, wéahlen Sie hierzu einen variablen Fenstertyp:

= Klicken Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Fenster”.

= Wahlen Sie in der Typenwahl das Fenster ,1-flg - Variabel”. @

= Uberpriifen Sie, ob in der Optionsleiste die Option “Bei Platzierung beschriften” Fenster
deaktiviert ist.

= Fiigen Sie die Fenster wie dargestellt hinzu:

= Klicken Sie auf ,Andern”.
= Wenn Sie jetzt ein Fenster anklicken, kénnen Sie anhand der blauen Pfeile das Fenster
innen oder aullen platzieren bzw. die Offnungsrichtung andern. %

02 _ Gebdudemodell erstellen - Entwurf mit Bauteilen 35



Einige Fenster sollen zweifliiglig sein. Sie besitzen alle gleiche Hohen und Breiten.

= Klicken Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Fenster”.

= Wahlen Sie in der Typenwahl das ,Fenster 2-flg 2.01 x 1.01".

» Uberpriifen Sie, ob in der Optionsleiste die Option “Bei Platzierung beschriften”
deaktiviert ist.

= Fiigen Sie die Fenster ungefahr wie in der folgenden Abbildung dargestellt hinzu.

» Klicken Sie auf Andern.

—
T I
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Fligen Sie jetzt in gleicher Weise die Fenster im Obergeschoss ungefahr wie dargestellt
hinzu. Verwenden Sie die Fenstertypen ,1-flg - Variabel” und ,2-flg -Variabel”.

e e e e P p e e e L e e ] [ e e e e e
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= Betrachten Sie Ihr Gebdude in einer 3D-Ansicht

Hinweis: In dem Kapitel “03_Gebdudemodell erstellen - Bauteile modifizieren und bemafien” werden
einige Wdnde und Fenster verdndert.
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Bibliothekselemente einfiigen (AufRentiiren und Méblierung)
« (¥ffnen Sie den Grundriss EG.

= Gehen Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Tiir".
= Klicken Sie auf ,Modell - Familie laden”. E
= Offnen Sie den Ordner ,Tiiren” und doppelklicken Sie auf ,AuRentiiren”. i W

= Wahlen Sie aus dem Ordner ,AuBentiiren” ein Objekt, z.B. ,Eingangstiir 1-flg - Glasband”
wahlen Sie nun ein Typ und gehen Sie auf ,Offnen”.

Die Tiir befindet sich nun in der Typenwahl unter ,Tiir". Fiigen Sie letztere 2x in den
Grundriss ein, wie in der Abbildung unten gezeigt.

——
i

=

= Wahlen Sie eine Tiir.

= Klicken Sie auf ,Elementeigenschaften”.

= Geben Sie, um eine sinnvollen Abstand zum RohfuRboden zu erhalten, fiir
LSchwelle/Briistung” den Wert 0.1 ein.
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Hinweis: Wahlweise knnen Sie Nummernmarkierungen fiir Tiiren ein- oder ausblenden bzw. (de-)

aktivieren. Gehen Sie dabei wie folgt vor:

= Offnen sie in der MFL ,Ansicht - Grafik — Sichtbarkeit/Grafiken. Wahlweise kénnen Sie

auch den Kurztastenbefehl ,VV* benutzen.

= (De-) aktivieren Sie auf der Registerkarte ,Beschriftungskategorien” die Zeile

JTirbeschriftungen” und gehen Sie auf ,0K".

Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken fiir Grundriss: EG

Modellkategorien | Beschriftungskategorien ‘Imponiene Kategorien | Fitter

Beschriftungskategorien in dieser Ansicht anzeigen

Wenn eine Kategorie nicht ausgewahlt wurde, wird sie nicht angezeigt.

Projektion/Oberfl...
Sichtbarkeit Halbton
Linien

~

Raumbeschriftungen

Referenz anzeigen
Referenzebenen

Referenzlinien
Sanitarinstallationsbeschriftungen
Schnitte
Skelettbaubeschriftungen
Stittzenbeschriftungen

Titel anzeigen
Tragwerksbeschriftungen
Treppenbeschriftungsn

Trager in Symbolen in Draufsicht
Tirbeschritungen
Verbindungssymbole
Wandbeschriftungen
Anderungswolken
Anderungswolken-Beschriftungen

L O 0O00OoOoDoooDogD

L o |

[ me ][ Keme ][ Umkehren ][ Aleemeien

[] Kategorien aus allien Disziplinen anzsigen

Nicht aulier Kiaft gesstzte Kategorien werden -
entsprechend der Objektstil-Enstellungen Objekdstile..

gezeichnet

<

[__ok ] [ Avbrechen ] [Dbemehmen ] [ Hile

Als ndchstes werden Einrichtungsgegenstdnde in das Projekt eingefiigt. Die der Bibliothek
von Autodesk Revit Architecture enthalt eine Auswahl der wichtigsten M&belstiicke fiir den
taglichen Gebrauch. Setzen Sie diese in Ihre Zeichnung wie folgt ein:

= Gehen Sie in der MFL auf ,Start - Erstellen - Bauteil”.

= Klicken Sie auf ,Modell - Familie laden”.

= (ffnen Sie den Ordner ,Mobel” und anschlieRend den Ordner ,Wohnen”.

= Wahlen Sie ,Tisch - Massiv “.

= Setzen Sie den Tisch in Ihre Zeichnung ein, wie unten abgebildet.

Hinweis: Mit der Leertaste konnen Sie das Objekt in 90° Schritten in die gewiinschte Richtung wéhrend

des Einfiigens drehen.
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= Um weitere Mébel zu platzieren gehen Sie erneut in der MFL auf ,Start - Erstellen -
Bauteil” und anschlieRend auf ,Modell - Familie laden”.
= Offnen Sie den Ordner ,Mobel” - ,Wohnen”.

| —

Folgende Mobelstiicke sind in der Abbildung oben dargestellt:
= aus dem Ordner Wohnen: ,Tisch - Massiv: 1800 x 900 x 800“, und ,Stuhl (1) - Holz",
= aus dem Ordner Schlafen: ,Doppelbett - mit Lattenrost”.

Weitere Ressourcen

Weitere umfangreiche Familienbibliotheken aus unterschiedlichen Bereichen finden Sie auf
folgende Webseiten:

acadGraph BIM[p] Your Office
http://www.acadgraph.de/service/bimp-your-office.html

Web-Content Bibliothek inkl. Autodesk Seek
http://revit.autodesk.com/library/html/

Wénde, Fenster und Tiiren sind nun erstellt, die Grundrisse einfach mébliert. Speichern Sie Ihr
Dokument unter ,,02_Ende.rvt”
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